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NO. 機能 概要 詳細

1
ビデオ通話機能
（通話機能）

新機能追加です。
「通話機能」
• ビデオ通話を複数ユーザーで実施することができる。
• 画面を共有することができる。
• チャットでコミュニケーションがとれる。
• ビデオ通話を録画することができる。

「通話履歴」
• 実施したビデオ通話の履歴が一覧で表示される。
• 録画ファイルをダウンロードすることができる。
• 通話履歴や録画ファイルの削除ができる。

次ページ以降の説明を参照ください。

2 点群密度計測
新機能追加です。
計測範囲を指定した格子状に区切り、その格子内に指定した点数の点が
存在するかどうかを計測する点群密度計測機能が追加されました。

次ページ以降の説明を参照ください。

3
クリッピング
点群除去

新機能追加です。
クリッピングおよび点群除去の範囲指定で3D上の実在の点を指定できる
機能が追加されました。

次ページ以降の説明を参照ください。

4 基本機能
機能改善です。
点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行
できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

次ページ以降の説明を参照ください。

• Smart Construction Groupwareのアップデートについて、以下の日程・内容にてリリースを致します。

リリース作業日程：日本時間 12月9日(火)(予定) 19:00～23:00

リリース項目一覧



2リリース項目No.１

No1
• ビデオ通話機能のご紹介

ビデオ通話画面に遷移する前に、マイクやカメラ、背景等
の設定ができます。

待機画面に遷移する。



3リリース項目No.１

No1
• ビデオ通話機能のご紹介

画面共有 電子小黒板 参加者 チャット

ピン留めするユーザーを変更できる。
録画することができる。



4リリース項目No.１

No1
• ビデオ通話機能のご紹介

画面共有

「ピン留め」
・ピン留めするユーザーを変更できる。

「マイク」
・マイクオン→ミュートに変更できる。
・ミュート→オンには変更できない。

「カメラ」
・操作不可。

参加者

画面を選択し、共有することが
できる。



5リリース項目No.１

No1
• ビデオ通話機能のご紹介

チャット

テキスト形式での入力、ファイルを添付する
ことが可能。



6リリース項目No.１

No1
• ビデオ通話機能のご紹介

通話終了

通話終了時の画面



7リリース項目No.１

No1
• 通話履歴機能のご紹介

通話履歴が表示される。 録画されている場合は、録画アイコン
が活性化している。

「履歴を完全に削除」
・通話した履歴が削除されます。

「録画を削除」
・録画ファイルのみ削除し履歴は削除されません。



8リリース項目No.2

No.2

• 計測範囲を指定した格子状に区切り、その格子内に指定した点数の点が存在するかどうかを計測する点群密度計測機能が追加されました。

・指定方法
点群密度を計測する際の範囲指定方法を指定
できます。
指定方法は下記のとおりです。

「多角形で指定」
3点以上、50点以下で計測範囲を指定するこ
とができます。

「設計データから指定」
設計データを計測範囲として指定することが
できます。

※各指定方法の詳細については次ページ以降
に記載



9リリース項目No.2

No.2

• 計測範囲を指定した格子状に区切り、その格子内に指定した点数の点が存在するかどうかを計測する点群密度計測機能が追加されました。

【多角形で指定】
• 密度条件（m）
• 計測範囲を格子状に区切る際の格子一辺あ
たりの長さを設定します。

• 平面格子あたり（点以上）
• 設定した格子内に存在する点数が何点以上
であれば密度を満たすかの点数を設定しま
す。

• キャンセルボタン
• 指定した範囲をクリアし選択状態を解除し
ます。

• 計測ボタン
• 設定した条件で点群密度計測を実施します。

• 1点前に戻るボタン
• 範囲指定の編集中に「1点前に戻る」ボタ
ンを押下することでポイントの追加をやり
直すことができます。

多角形で指定



10リリース項目No.2

No.2

• 計測範囲を指定した格子状に区切り、その格子内に指定した点数の点が存在するかどうかを計測する点群密度計測機能が追加されました。

多角形で指定

計測範囲を指定します。

指定した範囲の点群密度計測結果が表示されます。
※密度を満たす格子部が青色、密度を満たさない格子部が
オレンジ色で表示されます。

点群密度の計測結
果が表示されます。



11リリース項目No.2

No.2

• 計測範囲を指定した格子状に区切り、その格子内に指定した点数の点が存在するかどうかを計測する点群密度計測機能が追加されました。

【設計データから指定】
• 対象データ
• 計測範囲の指定に使用するための設計デー
タを選択します。

• 密度条件（m）
• 「多角形で指定」のページを参照。

• 平面格子あたり（点以上）
• 「多角形で指定」のページを参照。

• キャンセルボタン
• 「多角形で指定」のページを参照。

• 計測ボタン
• 「多角形で指定」のページを参照。

• 1点前に戻るボタン
• 「多角形で指定」のページを参照。
• ※「設計データから指定」では未使用、押
下不可

設計データから指定



12リリース項目No.2

No.2

• 計測範囲を指定した格子状に区切り、その格子内に指定した点数の点が存在するかどうかを計測する点群密度計測機能が追加されました。

設計データから指定

選択した対象データ（設計データ）
と重なる範囲が計測範囲として設定
されます。

指定した範囲の点群密度計測結果が表示されます。
※密度を満たす格子部が青色、密度を満たさない格子部が
オレンジ色で表示されます。

点群密度の計測
結果が表示され
ます。



13リリース項目No.3

No.3

• クリッピングおよび点群除去の範囲指定で3D上の実在の点を指定できる機能が追加されました。

・指定方法
クリッピングを実施する際の範囲指定方法を
指定できます。
指定方法は下記のとおりです。

「多角形で選択」
• ビューポートの2Dキャンバス上に3点以上、

50点以下で任意の箇所を指定し処理範囲を
設定することができます。
※既存の指定方法です。

「領域を選択」
• ビューポートの3Dキャンバス上に3点以上、

50点以下で実在の点を指定し処理範囲を設
定することができます。
※今回追加された指定方法です。

クリッピング



14リリース項目No.3

No.3

• クリッピングおよび点群除去の範囲指定で3D上の実在の点を指定できる機能が追加されました。

クリッピング

実在の点を選択するため視点を移動
しても選択状態が維持されます。

点群上に選択した範囲がクリッピングの
対象範囲として設定されます。

選択範囲がクリッピングされます。



15リリース項目No.3

No.3

• クリッピングおよび点群除去の範囲指定で3D上の実在の点を指定できる機能が追加されました。

・指定方法
点群除去を実施する際の範囲指定方法を
指定できます。
指定方法は下記のとおりです。

「多角形で選択」
• ビューポートの2Dキャンバス上に3点以上、

50点以下で任意の箇所を指定し処理範囲を
設定することができます。
※既存の指定方法です。

「領域を選択」
• ビューポートの3Dキャンバス上に3点以上、

50点以下で実在の点を指定し処理範囲を設
定することができます。
※今回追加された指定方法です。

点群除去



16リリース項目No.3

No.3

• クリッピングおよび点群除去の範囲指定で3D上の実在の点を指定できる機能が追加されました。

点群削除

実在の点を選択するため視点を移動
しても選択状態が維持されます。

選択範囲が削除されます。

点群上に選択した範囲が削除の対
象範囲として設定されます。



17リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

編集ボタンが表示されるようになりました
※処理の流れついては次ページ以降に記載

点群ファイルからLasEdirorを表示した場合



18リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

点群ファイルからLasEdirorを表示した場合

編集モードと閲覧モードを切り替えるための
トグルボタンが表示されるようになりました。
※処理の流れついては次ページ以降に記載
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No. 処理条件 処理概要

① 他のプロジェクトで使用していない点群ファイルを
Viewer表示し編集ボタンを押下

新規プロジェクト作成モーダルが表示される

② 他のプロジェクトで使用している点群ファイルを
Viewer表示し編集ボタンを押下

プロジェクトファイル選択モーダルが表示される

③ 誰も編集していないプロジェクトファイルをViewer
表示しトグルボタンを押下

対象プロジェクトファイルが編集状態で表示され
る

④ 自分が編集しているプロジェクトファイルをViewer
表示しトグルボタンを押下

対象のタブの編集のみを有効とする確認ダイアロ
グが表示され、承諾すると対象プロジェクトファ
イルが編集状態で表示される

リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

ファイル、データ状態別の処理条件と処理概要の一覧
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No. 処理条件 処理概要

⑤ 第三者が編集しているプロジェクトファイルをViewer表示

⑥ ライセンス契約がないユーザーで点群ファイルをViewer表示 編集ボタンが押下不可となる

⑦ ライセンス契約がないユーザーでプロジェクトファイルを
Viewer表示

編集トグルボタンが押下不可となる

⑧ 編集権限がないユーザーで点群ファイルをViewer表示 編集ボタンが押下不可となる

⑨ 編集権限がないがないユーザーでプロジェクトファイルを
Viewer表示

編集トグルボタンが押下不可となる

リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

ファイル、データ状態別の処理条件と処理概要の一覧



21リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

① 他のプロジェクトで使用していない点群ファイルをViewer表示し編集ボタンを押下した場合

次ページへ



22リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

① 他のプロジェクトで使用していない点群ファイルをViewer表示し編集ボタンを押下した場合

・編集モードトグルボタンが表示される。
・プロジェクトが編集状態で表示される。



23リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

② 他のプロジェクトで使用している点群ファイルをViewer表示し編集ボタンを押下した場合

次ページへ



24リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

② 他のプロジェクトで使用している点群ファイルをViewer表示し編集ボタンを押下した場合

・編集モードトグルボタンが表示される。
・プロジェクトが編集状態で表示される。

+新規プロジェクトファイルを作成
リンク押下時の動作については
「①」と同様になるため割愛。



25リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

③ 誰も編集していないプロジェクトファイルをViewer表示しトグルボタンを押下した場合

次ページへ



26リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

③ 誰も編集していないプロジェクトファイルをViewer表示しトグルボタンを押下した場合

・プロジェクトが編集状態で表示される。

※プロジェクトファイルが最新でない場合は最新データ確認用の
ダイアログが表示されます。



27リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

④ 自分が編集しているプロジェクトファイルをViewer表示しトグルボタンを押下した場合

次ページへ

自分が編集中のプロジェクト



28リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

④ 自分が編集しているプロジェクトファイルをViewer表示しトグルボタンを押下した場合

・プロジェクトが編集状態で表示される。



29リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

⑤ 第三者が編集しているプロジェクトファイルをViewer表示

・編集トグルボタンが押下不可となる。
・別ユーザーが編集中である旨のメッセージが表示される。



30リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

⑥ ライセンス契約がないユーザーで点群ファイルをViewer表示

・編集ボタンが押下不可となる。
・ライセンス契約が必要という旨のメッセージが表示される。

⑦ ライセンス契約がないユーザーでプロジェクトファイルをViewer表示

・編集トグルボタンが押下不可となる。
・ライセンス契約が必要という旨のメッセージが表示される。



31リリース項目No.4

No.4

• 点群ファイルやプロジェクトファイルから編集モードにスムーズに移行できるように画面レイアウトと処理の流れを改善しました。

⑧ 編集権限がないユーザーで点群ファイルをViewer表示

・編集ボタンが押下不可となる。
・編集権限がない旨のメッセージが表示される。

⑨ 編集権限がないユーザーでプロジェクトファイルをViewer表示

・編集トグルボタンが押下不可となる。
・編集権限がない旨のメッセージが表示される。
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